COMBAT Feuille de Rencontre Pour MJ
Nom
Lieu
tiel Localisation des coups
g malss | e
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
Pr 5-Jambe D.
ot  Casque 6. Tambo G
Nom
Lieu
potentiels mlus ]imal%gation des coups
PA i
Def 3- BrasD
PDV 4‘ Bras G
5- Jambe D
Prot  Casque 6 Tambe G
Nom
Lieu
potentiels malus Localisation des coups
PA 1- Téte
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
Prot  Casque 5- Jambe D
6- Jambe G
Nom
Lieu
potentiels malus Localisation des coups
PA 1- Téte
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
Prot  Casque 5- Jambe D
q 6- Jambe G
Nom
Lieu
potentiels malus Localisation des coups
PA 1- Téte
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G .
Prot  Casque 5- Jambe D

6- Jambe G




COMBAT feuille d'aventures pour MJ
Nom du
joueur
7= tentiek Localisation des coups
g«;\ ntiels malus - Téte
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
5- Jambe D
Prot  Casque 6. Jambe G
Nom du
joueur
potentiels it %oca]’;"slation des coups
PA W v
M 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
5- Jambe D
Prot  Casque 6- Jambe G
Nom du
joueur
potentiels malus Localisation des coups
PA 1- Téte
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
Prot  Casque 5- Jambe D
6- Jambe G
Nom du
joueur
potentiels malus Localisation des coups
PA 1- Téte
FM 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- Bras G
Prot  Casque 5- Jambe D
6- Jambe G
Nom du
joueur
potentiels malus Localisation des coups
PA 1- Téte
M 2- Tronc
Def 3- BrasD
PDV 4- BrasG
Prot Casque 5- Jambe D

6- Jambe G




